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reprise du premier draw() fait en  
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pourquoi voit-on en fait plusieurs carrés ?? 

mettre background() dans la boucle draw() : 

démo 



3 

une première animation : le mouvement brownien 

changement de position 
par petit incrément aléatoire 

démo 
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plusieurs particules ? passer à l'objet 

démo 
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initialisation et boucle d'animation :  
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- tester des variantes selon 
la position initiale, les options 
de dessin 
- étudier l'influence  
du frameRate()  
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1949-51 - Projet WHIRLWIND 

Deuxième exemple : le boulet de canon (dans le vide) 
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démo 

ajouter les 
rebonds 
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Prise en compte des collisions entre objets 

démo 
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Une extension intéressantes : les particules 

W. T. Reeves, "Particle Systems A Technique for 

Modeling a Class of Fuzzy Objects", 

Computer Graphics, vol. 17, no. 3, pp 359-376, 1983 
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démo 
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Dernier exemple : système masse-ressort 

code "Spring" des exemples livrés avec Processing 
(rubrique Topics -> Simulate) 

démo 
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- "jouer" avec les paramètres physiques K, m 
-  rôle du facteur d'amortissement D ? 

"ut tensio sic vis" : telle extension, telle force (Hooke, 1678) 


