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Premier exemple avec la webcam  



  

- étudier l'impact de l'appel 
video.available() 
 
- enlever image() et transformer 
le dessin en un curseur qui 
évolue dans le sens 
du mouvement : 
comme un miroir 
 



  
Utilisable comme curseur pour dessiner ? 
 

démo 

problème de bruit ! (tremblements, aléa de l'analyse) 



  Une solution pour "retirer" le bruit de captation : 
utiliser un filtre passe-bas 
 
variante simple très utilisée : le filtre alpha 
 



yn1  (1).yn .xn1
nouvelle 
estimation 

ancienne 
estimation 

nouvelle 
mesure 

si alpha fort (>0.50) : réponse rapide mais bruitée 
sinon : moins de bruit mais inertie 
 
=> il faut tester (ici alpha = 30% = 0.3 pas mal) 



  
modification du code : 

nouvelles déclarations au 
début du code 

à la fin, filtrage 
avant le tracé 

- tester avec des alpha 
forts et faibles 
- gestion de l'echec de 
tracking 



  

- acceléromètre 3 axes 
- camera IR + rec. Blobs 
- HP, vibreur 
- Plein de boutons + joysticks 
- Bluetooth  
(et i2c avec le nunchuck) 
 
hacké l'année suivante 
 
40 € wiimote + 20 € nunchuck  

Nintendo Wii (2006) 



  Utilisation de l'accéléromètre 
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  application à la mesure d'angles 

G 

ma (belle) lunette astronomique 

ay 

az 

G 
az 

ax vue de face : 

tangage (pitch) 

vue de l'arrière 

roulis (roll) 

tg(pitch) = ay/az 

tg(roll) = ax/az 
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- ajouter le filtre 
alpha sur pitch 
- ajouter la vue arrière 
et visualiser le roll 
- photo wiimote au lieu 
de rect() ? 



  
(installer une librairie pour Processing) 

explications (en anglais) sur le site : 

http://wiki.processing.org/w/How_to_Install_a_Contributed_Library 

Accéder à la wiimote avec Processing : 
la librairie wrj4p5      !!! n'existe plus pour 2.0  



  Réalité augmentée avec ARToolkit 

actif 1999-2007 ? un grand succès 
version "pro" par ARtoolworks 

http://www.hitl.washington.edu/artoolkit/ 



  demo "simpleLite" de la librairie NyArtoolkit  
http://nyatla.jp/nyartoolkit/wp/?page_id=166 
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Leap Motion (2013) 

essais au CNAM (oct. 2013) 



  librairie seulement 
pour Processing 2.1 

resultat de la 
demo "e1_basic" :-) 



  pour finir : Arduino 

http :// arduino.cc 
 
20 à 30 euros la carte 
de base 



  
exemple "physical pixel" d'arduino 
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